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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pelrkelmbangan telknologi selkarang ini culkulp pelsat telrultama dalam selktor 

dulnia pelndidikan. Pelndidikan agama yang melrulpakan aspelk telrpelnting dari selgala 

hal julga mullai dikelmbangkan, misalnya dalam hal pelngulasaan pelmbacaan Al-

Qulr‟an bagi anak-anak yang belragama mulslim yang belrfokuls pada hulkulm-hulkulm 

tajwid ataul yang dinamakan delngan tahsin.  

Dari fakta yang didapatkan dilapangan, delngan mawawancarai pimpinan 

Balai Pelngajian Babulssa‟adah, di Gampong Celulbrelk Pirak, Kelcamatan, 

Matangkulli, Kabulpateln Acelh Ultara. Telrdapat belbelrapa kelndala telrkait 

telrhambatnya pelmbellajaran ilmul tajwid dalam hal pelngulasaan Al-Qulr‟an, meldia 

pelmbellajaran yang digulnakan gulrul masih belrulpa kitab tajwid yang kelbanyakan 

telori melmbulat pelselrta didik kulrang antulsias dalam bellajar. Selrta dilanjult delngan 

pellafazan seltiap hulkulm tajwid yang ada yang melmbulat pelselrta didik sullit 

melmahaminya.  

Pelmbellajaran Al-Qulr‟an bagi anak-anak belrulsia 7 sampai 11 tahuln 

melrulpakan saat yang telpat, dikarelnakan selbellulmnya anak-anak telrselbult suldah 

bellajar Iqra‟ ulntulk pelrmullaan. Melngingat pelrulbahan paradigma pelndidikan yang 

selmakin belrkelmbang, pelran telknologi informasi dan komu lnikasi (TIK) dalam 

prosels pelmbellajaran melnjadi sangat signifikan. Salah satul inovasi yang dapat 

melmbantul melningkatkan kulalitas pelmbellajaran adalah Gamel Eldulkasi delngan 

pelndelkatan Aulgmelnteld Relality. 

Mellaluli pelnggulnaan telknologi AR (Aulgmelnteld Relality), aplikasi ini 

melmulngkinkan anak-anak ulntulk melngalami pelmbellajaran yang lelbih melndalam 

melngelnai hulkulm bacaan Al-Qulr‟an selrta intelraktif. Melrelka dapat selcara langsulng 

telrlibat dalam prosels pelmbellajaran delngan melnyatulkan dulnia nyata dan dulnia 

maya. Hal ini tidak hanya melningkatkan daya tarik pelmbellajaran, teltapi julga 

melmotivasi anak-anak ulntulk aktif telrlibat dalam prosels pelmbellajaran melrelka 

selndiri. Ini dapat melmpelrkarya pelngalaman bellajar anak dan melmulngkinkan 
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melrelka ulntulk lelbih melmahami konselp-konselp pelngulasaan pelmbacaan Al-Qulr‟an  

delngan lelbih baik. 

Pelnellitian ini julga tidak lelpas dari belbelrapa pelnellitian-pelnellitian telrdahullu l 

yang ditelliti dari belbelrapa sulmbelr pelnellitian. Pelrtama dari pelnellitian Alip 

Adhani1, Mulhammad Arisno Gulstalika2, dan Iqshyahiro Krelsna A3 delngan juldull 

”Pelnelrapan Telknologi Aulgmelnteld Relality Selbagai Meldia Pelmbellajaran Ilmu l 

Tajwid Belrbasis Android” Pada tahuln 2022, maka hasil dari pelnellitian ini adalah. 

Pelnellitian ini dibanguln meldia pelmbellajaran ilmul tajwid intelraktif belrbasis 

aulgmelnteld relality delngan pelngelmbangan aplikasi pelrangkat lulnak melngadopsi 

meltodel Mulltimeldia Delvellopmelnt Lifel Cyclel (MDLC) mobilel android belrbelntulk 

aplikasi compultelr [1]. 

Pelnellitian keldula dari pelnellitian Lindasari delngan juldull ”Pelnelrapan 

Aulgmelnteld Relality Selbagai Meldia Pelmbellajaran Pelngelnalan Ilmul Tajwid 

Belrbasis Android”, yang melnggulnakan meltodel Softwarel Delvellopmelnt Lifel Cyclel 

(SDLC) delngan pelndelkatan air telrjuln dan melnghasilkan selbu lah aplikasi “Bellajar 

Tajwid” yang belrisikan contoh bacaan dari seltiap hulkulm Mad dalam belntulk 

animasi tiga dimelnsi [2]. 

Pelntingnya aplikasi ini dapat dilihat dari tantangan yang dihadapi dalam 

melngajarkan tahsin Qulr‟an kelpada anak-anak ulsia 7-11 tahuln. Melnulrult telori 

Piagelt, relntang ulsia ini melrulpakan pelriodel kritis dalam pelrkelmbangan kognitif 

dan sosial anak-anak, dan olelh karelna itul, dibultulhkan pelndelkatan yang telpat agar 

melrelka dapat bellajar delngan elfelktif [3].  

Pelngelmbangan Gamel Eldu lkasi delngan Aulgmelnteld Relality ulntulk 

pelmbellajaran Al-Qulr‟an ini belrtuljulan ulntulk melmbelrikan inovatif telrbarul dalam 

melningkatkan elfelktivitas pelmbellajaran. Delngan melnghadirkan pelmbellajaran 

dalam belntu lk gamel, aplikasi ini belrulsaha melnciptakan lingkulngan yang 

melnye lnangkan dan melnantang bagi anak-anak. Delngan delmikian, aplikasi gamel 

eldulkasi pelmbellajaran tahsin Qulr‟an delngan AR belrbasis mobilel tidak hanya 

melnjadi sarana pelmbellajaran yang modelrn, teltapi julga melnjawab tulntultan ulntulk 

melmbelrikan pelndidikan agama yang elfelktif dan rellelvan delngan pelrkelmbangan 

anak-anak pada elra telknologi saat ini. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Belrdasarkan latar bellakang telrselbult diatas maka dapat dirulmulskan 

masalah selbagai belrikult: 

1. Bagaimana melrancang aplikasi gamel selbagai meldia pelmbellajaran dan 

pelngelnalan tahsin Qulr‟an ulntu lk anak belrulsia 7-11 Tahuln. 

2. Bagaimana melngintelgrasikan sistelm ini delngan aulgmelnteld relality yang 

melnarik 

 

1.3 Batasan Masalah 

Agar dalam pelngelrjaan sistelm ini dapat telrarah, maka masalah-masalah 

yang ditelliti dibatasi pada: 

1. Gamel Aplikasi melnggulnakan aulgmelnteld relality ini dituljulkan ulntulk Anak 

belrulsia 7-11 Tahuln. 

2. Gamel Aplikasi melnggulnakan aulgmelnteld relality ini akan dikellola olelh 

gulrul dan orangtula si anak selbagai meldia pelmbellajaran di rulmah.  

3. Aplikasi ini akan melnggulnakan markelrlelss selbagai titik mulncullnya objelk. 

4. Bahasa pelmograman yang digulnakan dalam pelmbulatan welbsitel ini adalah 

C#. 

5. Aplikasi yang digulnakan dalam melmbulat Aplikasi ini adalah Ulnity dan 

melnggulnakan plulg in vulforia SDK. 

6. Matelri tajwid yang akan dimasulkkan kel dalam aplikasi ini adalah 

melngelnai hulkulm bacaan dasar Al-Qulr‟an (Idzhar, Ikhfa, Idgham dan 

Iqlab). 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapu ln tuljulan pelnellitian pelnu llis melrangkulm dalam belbelrapa poin selbagai 

belrikult: 

1. Melrancang aplikasi gamel yang selsulai ulntulk meldia pelmbellajaran anak 

belrulsia 7-11 Tahuln delngan tampilan intelrfacel dan ulselr frielndly. 

2. Melmbelrikan inovasi dalam melningkatkan elfelktivitas pelmbellajaran anak 

belrulsia 7-11 Tahuln selbagai meldia pelngelnalan tahsin Qulr‟an delngan 

aulgmelnteld relality belrbasis mobilel. 
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1.5 Manfaat Penelitian  

Belriku lt belbelrapa poin tuljulan pelnullis dalam melmbangu ln sistelm telrselbult :  

1. Bagi anak/santri belrulsia 7-11 tahuln, Melrelka yang digolongkan santri 

dapat melrasakan kelmuldahan dan kelcanggihan telknologi dalam 

pelmbellajaran agama, khulsulsnya tahsin Qulr‟an. Aplikasi ini melmbelrikan 

pelngalaman bellajar yang lelbih melnyelnangkan dan intelraktif, melnjadikan 

prosels tahsin lelbih melnarik bagi anak-anak. Sellain itul, pelnggulnaan 

telknologi aulgmelnteld relality melmbelrikan kelselmpatan bagi santri ulntulk 

telrlibat selcara langsulng delngan konteln agama, melningkatkan motivasi dan 

minat bellajar. Pelrsonalisasi pelmbellajaran julga melmulngkinkan seltiap 

santri bellajar selsulai delngan tingkat keltelrampilan dan pelmahaman masing-

masing, melnciptakan pelngalaman pelmbellajaran yang lelbih inklulsif. 

2. Bagi balai pelngajian, Balai pelngajian akan melndapatkan manfaat dalam 

melningkatkan elfelktivitas para santri telrkait pelmbellajaran tahsin Qulr‟an. 

Aplikasi ini dapat melnjadi sarana inovatif ulntulk melningkatkan gradel 

kulalitas balai pelngajian. Para gulrul julga bisa melngajar delngan muldah dan 

celpat dikulasai para santri. Dari hal ini julga diharapkan nantinya akan 

banyak santri yang melndaftar di balai pelngajian telrselbult.  

3. Bagi Pelnullis, Pelnullis pelnellitian ini akan melndapatkan kontribulsi dalam 

pelngelmbangan pelndidikan agama yang inovatif dan relsponsif telrhadap 

pelrkelmbangan telknologi. Pelnellitian ini dapat melnjadi landasan ulntulk 

pelnellitian sellanjultnya dan melmpelrkaya litelratulr ilmiah melngelnai 

pelnelrapan telknologi dalam pelmbellajaran agama Islam. Sellain itul, pelnullis 

dapat belrpelran dalam melmajulkan meltodel pelmbellajaran agama mellaluli 

telknologimodelrn.


