
ABSTRAK 

Penelitian yang dilakukan di Universitas Malikussaleh ini membuka jalan baru dalam metode pengajaran dengan 

mengintegrasikan teknologi Web  ke dalam kurikulum Sistem Informasi. Inovasi ini tidak hanya menjanjikan 

peningkatan interaktivitas dalam proses belajar mengajar, tetapi juga menawarkan perspektif yang lebih dinamis 

dan komprehensif dalam memahami konsep-konsep pemrograman. Model waterfall yang digunakan dalam 

pengembangan sistem ini memastikan bahwa setiap tahapan mulai dari analisis kebutuhan hingga pengujian akhir 

dilaksanakan dengan metode yang sistematis dan terstruktur. Diharapkan, media pembelajaran berbasis Web  ini 

akan menjadi alat bantu yang efektif untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan memberikan pengalaman 

belajar yang lebih imersif bagi mahasiswa, sehingga mereka dapat menguasai bahasa pemrograman dengan lebih 

cepat dan efisien. Selain itu, penelitian ini juga berpotensi memberikan kontribusi signifikan pada literatur 

akademis dalam bidang teknologi pendidikan, khususnya dalam pemanfaatan teknologi imersif untuk 

pembelajaran.  
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