BAB V SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan, kondisi awal siswa pada data
pretest tidak menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan (0,749 > 0,05) yang
menandakan tingkat kemampuan awal siswa berada pada posisi yang relatif setara.
Namun setelah diberikan perlakuan, hasil posttest menunjukkan perubahan yang
sangat signifikan (0,000 < 0,05). Dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran
RADEC berbantuan Wayground berpengaruh terhadap kemampuan berpikir kreatif
siswa pada materi getaran dan gelombang. Penerapan sintaks RADEC yang
didukung media Wayground mampu meningkatkan keterlibatan aktif siswa dalam
proses pembelajaran, sehingga kemampuan berpikir kreatif siswa lebih baik

dibandingkan dengan pembelajaran menggunakan model Direct Instruction.

5.2 Saran

Agar hasil penelitian di masa yang akan datang lebih optimal, peneliti
memiliki beberapa saran terkait penelitian:

a. Salah satu keterbatasan penelitian ini adalah penggunaan Wayground sebagai
sumber bahan bacaan yang tidak dapat diakses kembali setelah proses
pembelajaran berakhir. Kondisi ini membatasi kesempatan siswa untuk
mempelajari kembali materi secara mandiri dan dapat memengaruhi kesiapan
pada tahap Read dalam model RADEC. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya
disarankan untuk menyediakan bahan bacaan yang dapat diakses kembali oleh
siswa agar siswa dapat mempelajari dan meninjau kembali materi secara
mandiri.

b. Peneliti selanjutnya disarankan untuk memastikan kesiapan dan pemahaman
awal siswa terhadap bahan bacaan sebelum penerapan model RADEC, sehingga
siswa dapat lebih optimal dalam menjawab pertanyaan dan berpartisipasi dalam

diskusi.
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