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  ROUGE-1 =    Jumlah unigram kata sama  Keseluruhan kata di ringkasan sistem ..……………….…….......(2.1)


  ROUGE-2 =    Jumlah bigram kata sama  Keseluruhan kata di ringkasan sistem ………………………......(2.2)


  ROUGE-1 =    Jumlah unigram kata sama  Keseluruhan kata di ringkasan manusia ……….……..….…..….(2.4)


  ROUGE-2 =    Jumlah bigram kata sama  Keseluruhan kata di ringkasan manusia ………….……..…........(2.5)


  F1-Score = 2x    precision+recall  precision+recall ..……………...……………………….….......(2.7)


  EX =   Jumlah query benar  Jumlah total pertanyaan uji ×100% ……….………….…..….…..………(2.8)


  Token Reduction Rate =   Toke  n  JSON - Toke  n  TOON  Toke  n  JSON ×100%….……….….….….…(2.9)


  Precision =   20  28 ×100% = 71,43%


  Recall =   20  21 ×100% = 95,24%


  F1 = 2×   0,7143×0,9524​  0,7143+0,9524​


  F1 = 2×   0,6803​  1,6667​


  F1 = 2×   0,6803​  1,6667​


  F1 =    1,3606​  1,6667​


  F1 = 0,8163 = 81,63%


  F1 = 0,8163 = 81,63%


  Precision =   18  27 ×100% = 66,67%


  Recall =   18  20 ×100% = 90,00%


  F1 = 2×   0,6667×0,9000  0,6667+0,9000


  F1 = 2×   0,6000  1,5667


  F1 = 2×   0,6000  1,5667


  F1 =    1,2000  1,5667


  F1 =    1,2000  1,5667


  F1 = 0,7660 = 76,60%


  F1 = 0,7660 = 76,60%


  Precision =   20  28 ×100%=71,43%


  Recall =   20  21 ×100%=95,24%


  F1 = 2×   0,7143×0,9524  0,7143+0,9524


  F1 = 2×   0,6803  1,6667


  F1 = 2×   0,6803  1,6667


  F1 =   1,3606  1,6667


  F1 =   1,3606  1,6667


  F1 = 0,8163 = 81,63%


  F1 = 0,8163 = 81,63%


  EX=  7 7 ×100% = 100%


  Token Reduction Rate  =   52-41  52 ×100%


  Token Reduction Rate =   11  52 ×100%


  Token Reduction Rate =   11  52 ×100%


  Token Reduction Rate = 0,2115×100% = 21,15%


  Token Reduction Rate = 0,2115×100% = 21,15%

