ABSTRAK

Game eFootball adalah sebuah permainan yang sangat mengutamakan taktik.
Keahlian dalam merumuskan strategi dan kecerdikan pemain, khususnya pelatih,
menjadi faktor krusial dalam menentukan susunan starting eleven. Hal ini bertujuan
untuk meraih hasil yang optimal. Namun, banyak di antara mereka yang memilih
pemain berdasarkan statistik. Sebagian besar manajer lebih mengandalkan insting
dan sensasi belaka. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
sistem yang dapat membantu dalam menentukan starting line up terbaik pada game
eFootball menggunakan metode vikor. Dengan menggunakan metode kualitatif
yang digunakan untuk mengumpulkan data yang terkait dengan masalah yang
dibahas dengan mempelajari melalui observasi. Kemudian data yang diperoleh
dianalisis dengan menggunakan metode vikor untuk menentukan skor setiap
pemain sepakbola. Hasil penelitian ini yaitu sistem telah melakukan perhitungan
terhadap pemain yang ada di game eFootball dengan mengambil sampel 556 orang
pemain. Berdasarkan data perhitungan tersebut didapatkan hasil akhir yaitu
rekomendasi starting line up dengan pemain terbaik disetiap posisi sebagai berikut
: David Raya dengan nilai 0.012 pada posisi GK, Ben Chilwell dengan nilai 0.051
pada posisi LB, Kyle Walker dengan nilai 0.134 pada posisi RB, Matthijs De Ligt
dengan nilai 0.000 pada posisi CB, Rodri dengan nilai 0.000 pada posisi DMF,
James Ward Prowse dengan nilai 0.044 pada posisi CMF, Kevin De Bruyne dengan
nilai 0.016 pada posisi AMF, Kaoru Mitoma dengan nilai 0.000 pada posisi LMF,
Mohammed Kudus dengan nilai 0.063 pada posisi RMF, Federico Chiesa dengan
nilai 0.036 pada posisi LWF, Mohamed Salah dengan nilai 0.000 pada RWF,
Illiman Ndiaye dengan nilai 0.000 pada posisi SS, dan Gabriel Jesus dengan nilai
0.067 pada posisi CF. Hal ini menunjukan bahwa sistem ini dapat dipakai untuk
memfasilitasi pengguna dalam menentukan starting line up terbaik pada game
eFootball. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat membantu manajer (pemain
game eFootball) dalam membentuk starting line up pada game eFootball. Dengan
demikian, sistem ini dapat menjadi alat bantu yang efektif dalam menentukan
starting line up terbaik pada game eFootball.
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